PEIRILIA Aus zYPERN

Flr dieses Spiel bendtigt ihr Murmeln. lhr spielt es am besten
drauBen, zum Beispiel in einem sandigen Hof.

SPIELZIEL:

Die Spieler miissen versuchen, so viele Murmeln wie mdglich von den
anderen zu erspielen.

SPIELABLAUF:

1) Jeder Spieler hat sechs Murmeln. Auf dem Boden zeichnet ihr ein
Dreieck und in etwa 70 cm Entfernung zieht ihr eine Linie.

2) AnschlieBend stellen sich alle Mitspieler an der Linie auf. Der kleinste
Mitspieler darf beginnen.

3) Jeder Mitspieler muss nun versuchen, die eigenen Murmeln ins
Dreieck zu beférdern und dabei moglichst viele der anderen hinaus-
zustoBen. Diese Murmeln darf er dann behalten.

4) Wer zum Schluss die meisten Murmeln oder alle Murmeln besitzt,
hat gewonnen.



